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ІГРОВІ ТЕХНОЛОГІЇ ДЛЯ ФОРМУВАННЯ ГРАМАТИЧНОЇ КОМПЕТЕНТНОСТІ 
МАЙБУТНІХ УЧИТЕЛІВ УКРАЇНСЬКОЇ МОВИ ТА ЛІТЕРАТУРИ ЗАСОБАМИ 

ЕКСПРЕСИВНОГО СИНТАКСИСУ

У статті розглянуто особливості ігрових технологій для формування граматичної компетентності май-
бутніх учителів української мови та літератури засобами експресивного синтаксису. Відзначено, що в умо-
вах сучасного реформування системи вищої освіти, де інтернаціоналізація та інформаційні, ігрові технології 
трансформували всю галузь освіти, важливо не тільки мати теоретичні знання з мови, а й уміти ефективно 
використовувати їх в комунікативних ситуаціях, зокрема й у ситуаціях майбутньої професійної діяльності. Гей-
міфікація фокусується на розвитку лінгвістичних навичок через безпосередню залученість здобувачів у мовлен-
нєву практику, що активізує їх як головних суб’єктів навчального процесу, і це впливає на взаємодію з іншими 
учасниками освітнього середовища. Досліджено, що такі ігрові технології, як інтерактивні та імітаційні ігри, 
ігри-вправи, ігрові дискусії, ігрові ситуації, рольові та ділові навчальні ігри, комп’ютерні ділові ігри, можуть 
урізноманітнити та заохотити практичне використання мови в реальних життєвих, комунікаційних ситуаці-
ях. Велику увагу також приділяють розвитку відповідних навичок: уміння навчатися та мислити як інноватор, 
пізнавати глибини лінгвістики та грамотного висловлювання.

Здійснено аналіз впливу різноманітних ігрових технологій на сформованість граматичної компетентності 
майбутніх вчителів-філологів. Серед основних проблем і викликів, які можуть виникнути в процесі викладання 
та впровадження ігрових технологій, виокремлено недостатню підготовленість майбутніх вчителів україн-
ської мови та літератури.

У пропонованій розробці акцентовано увагу на інтеграцію ігрових технологій в навчальний процес як засіб 
формування граматичної компетентності майбутніх учителів української мови та літератури через викорис-
тання експресивного синтаксису. Підкреслено, що такі технології дозволяють студентам експериментувати з 
мовними конструкціями, це стимулює здобувачів ґрунтовніше вивчати граматику. Результатом цього є те, що 
здобувач відчуває впевненість та опановує експресивний синтаксис, який вимагає творчого підходу.

У статті подано рекомендації щодо дієвого використання ігрових технологій в практиці викладання з метою 
покращення результативності навчання та підготовки майбутніх учителів до роботи в сучасному освітньому 
середовищі. Визначено, що такі технології не тільки сприяють розвитку мовних навичок та запам’ятовуванню 
інформації, але й стимулюють творче мислення та мотивують студентів до вивчення мови. 

Підсумовується, що проаналізовані технології до формування граматичної компетентності, безумовно, 
позитивно впливають на взаємодію між викладачем та студентами, сприяють розвитку не тільки теоретич-
них знань, але й практичних навичок аудіювання та мовлення, а також формують вміння застосовувати гра-
матичні знання в реальних комунікативних ситуаціях. Вплив ігрових технологій відкриває нові перспективи для 
вдосконалення викладання мови і літератури, збагачуючи арсенал методів та підходів щодо формування грама-
тичної компетентності та підвищує ефективність мовної освіти.

Ключові слова: граматична компетентність, ігрові технології, мовні навички, інновації, гейміфікація, про-
фесійне навчання, синтаксис української мови, методика навчання.
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GAME TECHNOLOGIES FOR FORMING GRAMMATICAL COMPETENCE 
OF FUTURE TEACHERS OF THE UKRAINIAN LANGUAGE AND LITERATURE 

BY MEANS OF EXPRESSIVE SYNTAX

The article examines the peculiarities of game technologies for the formation of grammatical competence of future 
teachers of the Ukrainian language and literature by means of expressive syntax. It was noted that in the conditions of 
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the modern reform of the higher education system, where internationalization and information and game technologies 
have transformed the entire field of education, it is important not only to have theoretical knowledge of the language, 
but also to be able to use it effectively in communicative situations, in particular, in situations of future professional 
activity. Gamification focuses on the development of linguistic skills through the direct involvement of learners in speech 
practice, which activates them as the main subjects of the educational process, which significantly affects interaction 
with other participants of the educational environment. It has been studied that game technologies such as: interactive 
and simulation games, exercise games, game discussions, game situations, role-playing and business educational 
games, computer business games, can diversify and encourage the practical use of language in real life, communication 
situations. Much attention is also paid to the development of skills, in particular, such as the ability to learn and think as 
an innovator, to learn the depths of linguistics and competent expression.

An analysis of the influence of various game technologies on the formation of grammatical competence of future 
philology teachers was carried out. Among the main problems and challenges that may arise in the process of teaching 
and implementation of game technologies, insufficient preparation of future teachers of Ukrainian language and literature 
of students was highlighted.

The proposed development emphasizes the integration of game technologies into the educational process as a means 
of forming the grammatical competence of future teachers of the Ukrainian language and literature through the use of 
expressive syntax. It is emphasized that such technologies allow students to experiment with language constructions, this 
stimulates students to study grammar more thoroughly, and as a result, students feel confident and master expressive 
syntax, which requires a creative approach.

The article provides recommendations on the effective use of game technologies in teaching practice in order to 
improve the effectiveness of education and prepare future teachers to work in a modern educational environment. It 
was determined that such technologies not only contribute to the development of language skills and memorization of 
information, but also stimulate creative thinking and motivate students to learn the language.

It is concluded that the analyzed technologies for the formation of grammatical competence definitely have a 
positive effect on the interaction between the teacher and students, contribute to the development of not only theoretical 
knowledge, but also practical listening and speaking skills, and form the ability to apply grammatical knowledge in real 
communicative situations. The influence of game technologies opens up new perspectives for improving the teaching of 
language and literature, enriching the arsenal of methods and approaches for the formation of grammatical competence 
and increasing the effectiveness of language education.

Key words: grammatical competence, game technologies, language skills, innovations, gamification, professional 
training, syntax of the Ukrainian language, teaching method.

Постановка проблеми. Ігрові технології як 
засіб до формування граматичної компетент-
ності майбутніх учителів української мови та 
літератури є актуальною та значною проблемою 
сучасної освіти. Перш за все, це визначає необ-
хідність синтезу традиційних форм навчання з 
сучасними викликами методології української 
мови. Використання ігрових технологій та теоре-
тичної бази класичних методів сприяють розвитку 
навчального процесу, що забезпечує ефективність 
навчання та формування навичок. Зокрема, впро-
вадження таких технологій допомагає здобувачам 
вдосконалювати комунікативні та фахові вміння, 
розвивати критичне мислення та формує гра-
матичну компетенцію майбутнього фаху. Ігрові 
технології передбачають використання різнома-
нітних онлайн технологій та ігор, які сприяють 
підвищенню мотивації в перебігу навчання, акти-
візують комунікативну діяльність та залученість 
здобувачів в освітній процес, наприклад, рольові 
ігри, дебати, групові проєкти тощо. За допомогою 
таких технологій майбутні вчителі української 
мови та літератури здобувають не лише теоре-
тичні знання, а й практичні навички, за допомо-
гою яких вони можуть ефективно застосовувати 
граматичну концепцію у професійній діяльності.

Аналіз останніх досліджень. Формування 
граматичної компетенції за допомогою ігрових 
технологій завжди є актуальним питанням для 
лінгвістів та методистів. Дослідження ХХІ сто-
ліття в цій галузі свідчать про те, що цей аспект 
викладання мови залежить від низки чинників, 
зокрема методів викладання, навчальної програми 
та ін. В. Сухомлинський, Ф. Шиллер у своїх дослі-
дженнях відзначили, що гра є ефективним засо-
бом формування комунікативної та граматичної 
компетенції та виокремлювали її як дієвий метод 
навчання мови. О. Вєтхов, Н. Скляренко, О. Вовк 
у своїх дослідженнях визначали зміст і струк-
туру граматичної компетенції та сприяли роз-
робці результативних методів навчання. Питання 
цифрової трансформації в освіті досліджували 
Ю. Вакал, О. Жерновникова, М. Сільченко та інші. 
Такі науковці, як A. Херш, М. Плющ, Т. Горохова 
та ін., досліджували питання розвитку граматич-
ної компетенції. Їх наукові праці спрямовані на 
визначення змісту навчання граматичного мате-
ріалу, пошуку ефективних підходів до вивчення 
граматики та пошуку результативних методів 
навчання. Попри вагомий внесок вищезгаданих 
вчених, у вітчизняній лінгводидактиці відсутні 
фахові дослідження, присвячені розробці ігрових 
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технологій як засобу формування граматичної 
компетентності вчителів української мови та літе-
ратури за засадах експресивного синтаксису.

Мета статті. Детально описати, визначити та 
теоретично обґрунтувати поняття ігрових техно-
логій для формування граматичної компетент-
ності майбутніх учителів української мови та літе-
ратури засобами експресивного синтаксису.

Задля втілення визначеної мети ставимо перед 
собою розв’язання низки конкретних завдань: 
з’ясувати ключові аспекти граматичної компе-
тентності; дефінувати гейміфікацію та визначити 
практичну значеннєвість у професійній діяльності 
майбутніх вчителів-філологів; висвітлити вагоме 
значення ігрових технологій як дієвого засобу 
викладання експресивного синтаксису україн-
ської мови, що формує граматичну компетент-
ність та надати практичні рекомендації відносно 
організації навчального процесу з метою розвитку 
граматичної компетенції у майбутніх вчителів-
філологів.

Виклад основного матеріалу. Граматичну 
компетентність досліджували такі науковці, як 
М. Вашуленко, Н. Голуб, О. Горошкіна, С. Кара-
ман, М.  Пентилюк та ін. Формування граматич-
ної компетентності майбутнього української 
мови – опанування синтаксичними засобами мови 
задля досягнення власної комунікативної мети 
з обов’язковою умовою вплинути на адресата. 
Важливими чинниками, які впливають на процес 
вивчення синтаксичного матеріалу є: особистість 
вчителя української мови, який є прикладом ета-
лонного, грамотного мовлення; методика, якої 
дотримується вчитель під час викладу синтак-
сису; якість синтаксичного матеріалу; вмотиво-
ваність здобувачів вивчати навчальний матеріал.  
У ХХІ столітті прослідковується така тенден-
ція – зниження рівня засвоєння знань із синтак-
сису української мови. Для формування гра-
матичної компетентності майбутніх вчителів 
української мови та літератури на основі синтак-
сису пропонуємо використовувати ігрові техноло-
гії. Результативне формування граматичної ком-
петенції створює умови для активної практики, 
що підвищує рівень граматичних знань, формує 
критичне мислення, підвищує залученість здо-
бувачів на заняттях. Ці технології також підкрес-
люють важливість розвитку мовленнєвих навичок 
разом із вивченням лінгвістичної теорії. Інтер-
активні методи сприяють досягненню високого 
рівня граматичної компетентності, яка є важли-
вою складовою професійної освіти. Використання 
експресивного синтаксису в ігрових технологіях є 
ефективним для засвоєння граматичних правил та 

їх застосування на практиці. Для результативного 
формування граматичної компетентності за допо-
могою гейміфікації необхідно:

– визначити граматичні структури, які підляга-
ють засвоєнню за допомогою гри; 

– дослідити механізм розвитку професійної 
граматичної компетентності через інтерактивні 
методи навчання; 

– встановити основні критерії ефективності 
використання ігрових технологій для формування 
граматичної компетентності; 

– обґрунтувати педагогічні засоби та методи, 
що сприяють ґрунтовному формуванню професій-
ної граматичної компетентності шляхом введення 
ігрових технологій. 

Використання ігрових технологій не змінює 
традиційні заняття, навпаки, надає нові мож-
ливості в навчальному процесі. Перевага гри з 
іншими засобами навчання є в тому, що вона може 
забезпечити як індивідуальну роботу здобувача, 
так і парну, групову. Зважаючи на це, можна ска-
зати, що ігрові технології базуються на принципі 
усвідомленого навчання, заохочення здобувача на 
заняттях та здобуття практичних навичок. На кож-
ному етапі проведення ігрової технології важливо 
визначити початковий стан сформованості грама-
тичної компетентності майбутніх вчителів-філо-
логів для того, щоб поставити конкретну мету за 
для її вдосконалення, спроєктувати систему гри, 
організувати діяльність студентів та проаналізу-
вати результат. Будь-яка гра, так само як і система 
мови, складається з правил та елементів. У системі 
мови такими елементами є граматичні одиниці, 
структури та правила, які забезпечують логічність 
і зв’язаність мовлення людини. В ігрових техно-
логіях такі елементи, як бейджі (нагороди), рівні, 
рейтинги, часові обмеження, є типовими, що 
доцільно застосовувати для формування профе-
сійної компетентності майбутніх вчителів україн-
ської мови та літератури. Завдання таких техноло-
гій полягає в тому, щоб адаптувати елементи гри 
в навчальний процес, що сприятиме ефективному 
розвитку граматичної компетентності.

Науковець Девід Перкінс у своїй книзі «Розумні 
школи» (Smart Schools) окреслює чотири важливі 
принципи ефективного викладання, які сприя-
ють якісному формуванню освітнього процесу 
(Perkins, 1995):

1.	 Зрозуміла та чітка інформація. Викладачі 
повинні забезпечувати здобувачів якісними та 
структурованими знаннями, що полегшують 
сприйняття інформації.

2.	 Вдумлива практика. Навчальний процес має 
включати розвиток практичних умінь здобувачів, 
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які стимулюють критичне мислення та ґрунтовне 
розуміння предмета.

3.	 Інформативний зворотний зв’язок. Регуляр-
ний зворотний зв’язок покращує вмотивованість 
здобувачів та допомагає їм зрозуміти свої слабкі 
та сильні сторони в навчанні.

4.	 Мотиватори: зовнішні та внутрішні. Викорис-
тання мотиваційних дій щодо здобувача збільшує 
зацікавленість в навчанні та професійні діяльності. 
Внутрішні мотиватори присутні у якісних іграх: від-
чуття росту та приналежність до групи, незалеж-
ність учасника гри, сюжет гри (Ляшенко, 2017).

Гра як засіб формування граматичної компе-
тентності повинна відповідати цим принципам. 
Розглянувши ігрову технологію крізь призму 
принципів науковця, можна сказати що:

–  гейміфікація забезпечує здобувачам зрозу-
мілу та чітку систему правил та завдань. Напри-
клад, гра може містити чіткі інструкції для вико-
ристання експресивного синтаксису в конкретних 
комунікативних ситуаціях;

–  урівноваження між складністю завдання та 
рівнем персонажа забезпечує впевненість у влас-
них силах здобувача;

–  право на помилки в практичних завданнях, 
стимулює дослідницьку діяльність та критичне 
мислення здобувача;

–  елементи гри (нагороди, зростання рівня, 
підвищення рейтингу серед інших гравців) моти-
вують здобувачів. Захопливий сюжет гри або мож-
ливість змагання з іншими можуть підтримувати 
зацікавленість до вивчення граматики та підвищу-
вати мотивацію до досягнення нових рівнів грама-
тичної компетентності. 

Аналіз досліджень і публікацій науковців 
засвідчує, що найпродуктивнішим є такий про-
цес проєктування формування тієї або іншої ком-
петентності, в основу якої закладені досягнення 
мети як кінцевого результату. В Україні розроб-
кою методів ігрових технологій займалися такі 
вчені, як С.  Гончаренко, С.  Довбня, С.  Жицька, 
І.  Мельничук, С.  Поляков, О.  Федоренко. Ігрові 

технології вчені тлумачать як різновид активної 
діяльності здобувачів, у процесі яких вони опа-
новують суспільними функціями, міжособистими 
відносинами та мовою як засобом комунікації. 
Їхні дослідження спрямовані на розробку нових 
методів і стратегій, які сприятимуть розумінню 
та вдосконаленню освітнього процесу. Стратегією 
сучасної освіти є професійно-особистісний роз-
виток і саморозвиток педагога, здатного долати 
складні соціокультурні ситуації та діяти відпові-
дально й оптимально в контексті вирішення про-
фесійних завдань. На нашу думку, такі технології 
допомагають вибудовувати цілісний процес фор-
мування професійної граматичної компетентності 
вчителя-філолога. Шляхом уведення ігрових тех-
нологій ми можемо спостерігати за послідовністю 
цілеспрямованих злагоджених дій викладача і сту-
дентів на визначених етапах розв’язання конкрет-
них завдань гри, які спеціально створені в сюжеті 
та послідовно змінюють одна одну і служать 
досягненню кінцевої мети – підвищенню рівня 
сформованості в студентів професійної граматич-
ної компетентності.

Висновки. Встановлено, що ігрові техноло-
гії є ефективними, сприяють розвитку творчого, 
критичного мислення, підвищують рівень теоре-
тичних знань та навичок й позитивно впливають 
на розвиток граматичної компетентності здобува-
чів. Відзначено, що впровадження гейміфікації у 
навчальний процес дозволяє структурувати й сис-
тематизувати теоретичні та практичні знання здо-
бувачів. Ігрові технології в освітньому просторі 
активізують мисленнєвий процес здобувачів, 
який оптимізується в процесі гри з дидактичним 
складником. Завдяки комунікативній діяльності 
на граматичні теми під час гри майбутні вчителі-
філологи навчаються не лише обирати відповідні 
граматичні конструкції для виконання поставле-
них завдань, але й прогнозувати результат на ран-
ньому етапі, що сприяє усвідомленому та впевне-
ному застосуванню експресивного синтаксису в 
майбутній професійній сфері.
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