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МУЗИКА І ТАНЕЦЬ В ЕПОХУ ЦИФРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ: 
ТРАНСФОРМАЦІЯ СЦЕНІЧНОГО МИСТЕЦТВА

Метою статті є дослідження трансформації музичного та хореографічного мистецтва під впливом цифро-
вих технологій. З’ясовано, що однією з найбільш значущих змін у музичній індустрії стало цифрове створення та 
розповсюдження музики, що забезпечило її широке охоплення і доступність. Знаковим етапом у розвитку музич-
ної індустрії в епоху цифрових технологій стало зростання ролі стримінгових сервісів (Spotify, YouTube тощо), 
змінивши способи доступу, споживання та монетизації музики. Сучасні технології дають змогу створювати 
якісні музичні твори з мінімальними витратами. Цифрові інструменти суттєво трансформували вокальне мис-
тецтво, зокрема завдяки застосуванню AutoTune та інших ефектів, що змінюють звучання голосу і впливають 
на естетику сценічного образу, адаптуючи його до вимог слухачів. Танцювальне мистецтво, як і вокальне, зазнає 
суттєвих перетворень під впливом цифрових інструментів. Окрему увагу приділено феномену екранного танцю 
(screendance) як міждисциплінарному явищу, що поєднує хореографію, кіномистецтво та відеоарт. Розглянуто 
соціальні платформи (TikTok, Instagram і YouTube) як один із найефективніших інструментів популяризації стилів 
і тенденцій у мистецтві в сучасному світі. Акцентовано увагу на тому, що онлайн-сервіси відіграють важливу 
роль у збереженні культурної танцювальної спадщини, дозволяючи документувати всі аспекти сучасного танцю 
та передавати їх наступним поколінням. У статті також аналізуються зміни в композиційній структурі сце-
нічного твору, зумовлені використанням цифрових інструментів, а також вплив нових технологій на естетичне 
сприйняття й участь глядача. Визначено, що такі технології як віртуальна та доповнена реальність стиму-
люють інновації у галузі сценічного мистецтва, забезпечуючи нові форми художньої виразності й емоційного 
впливу. Попри значний творчий потенціал, що його відкриває впровадження цифрових технологій у сферу музики 
та танцю, цей процес супроводжується низкою викликів та етичних питань: проблема автентичності, ризики 
надмірної технологізації і питання доступності, які вимагають комплексного культурного й інституційного 
осмислення. Загалом, трансформація музики та танцю в епоху цифрових технологій постає не лише як технічне 
оновлення, а як глибока культурна й естетична зміна, що формує нову якість сценічного мистецтва та вимагає 
подальшого міждисциплінарного дослідження.

Ключові слова: хореографічне мистецтво, музична індустрія, цифрові платформи, інтерактивність, інно-
ваційні технології. 
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MUSIC AND DANCE IN THE AGE OF DIGITAL TECHNOLOGIES: 
THE TRANSFORMATION OF PERFORMING ARTS

The article examines the transformation of musical and choreographic art under the influence of digital technologies. 
One of the most significant changes in the music industry has been the digital creation and distribution of music, which 
has ensured its wide coverage and accessibility. A significant stage in the development of the music industry in the 
era of digital technologies has been the growth of the role of streaming services (Spotify, YouTube, etc.), changing the 
methods of access, consumption and monetization of music. Modern technologies make it possible to create high-quality 
musical works with minimal costs. Digital tools have significantly transformed vocal art, in particular through the 
use of AutoTune and other effects that change the voice’s sound and affect the stage image’s aesthetics, adapting it to 
the listeners’ requirements. Like vocal art, dance art is undergoing significant transformations under the influence of 
digital tools. Special attention is paid to screen dance (screendance) as an interdisciplinary phenomenon that combines 
choreography, cinema, and video art. Social platforms (TikTok, Instagram and YouTube) are considered one of the most 
effective tools for popularizing styles and trends in art in the modern world. Attention is focused on the fact that online 
services play an essential role in preserving the cultural dance heritage, allowing for documenting all aspects of modern 
dance and passing them on to future generations. The article also analyzes changes in the compositional structure of a 
stage work due to the use of digital tools and the impact of new technologies on the aesthetic perception and participation 
of the viewer. It is determined that technologies such as virtual and augmented reality stimulate innovations in performing 
arts, providing new forms of artistic expression and emotional impact. Despite the significant creative potential that 
the introduction of digital technologies into the field of music and dance opens up, this process is accompanied by 
several challenges and ethical issues: the problem of authenticity, the risks of excessive technologization, and issues of 
accessibility, which require a comprehensive cultural and institutional understanding. Overall, the transformation of 
music and dance in the digital age appears not only as a technical update but as a profound cultural and aesthetic change 
that shapes a new quality of performing arts and requires further interdisciplinary research.

Key words: choreographic arts, music industry, digital platforms, interactivity, innovative technologies.

Постановка проблеми. Сучасна культура та 
мистецтво зазнають значного впливу цифрових 
технологій, які відіграють ключову роль у про-
цесі їхнього створення, відтворення та виконання. 
Різноманітні цифрові форми активно змінюють 
мистецький ландшафт, пропонуючи нові можли-
вості для творчого самовираження та взаємодії з 
аудиторією. Музика і танець як одні з найдавні-
ших форм художнього самовираження проходять 
процес глибокої трансформації: від створення й 
обробки музичних творів за допомогою штучного 
інтелекту – до віртуальних балетів та інтерактив-
них танцювальних інсталяцій. У цьому контексті 

особливо актуальним стає дослідження впливу 
сучасних технологій на естетику, зміст, форми 
презентації і сприйняття музичного та хореогра-
фічного мистецтва.

Аналіз досліджень. У сучасному науковому дис-
курсі все більше уваги приділяється впливу циф-
ровізації на різні види мистецтва. Так, М. Стаценко 
зауважив, що сучасне мистецтво набуло масового 
характеру, значною мірою завдяки процесам глобалі-
зації суспільства та культури. Важливу роль у розви-
тку цієї глобалізації відіграли цифрові технології, які 
докорінно змінили людську свідомість і суттєво впли-
нули на специфіку її сприйняття (Стаценко, 2024).
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Сучасні технології суттєво впливають на розви-
ток хореографії як мистецької дисципліни. З одного 
боку, вони сприяють новаторському поєднанню 
танцю з іншими видами мистецтва – музикою, 
вокалом, театральним мистецтвом тощо. З іншого 
боку, їхня інтеграція з передовими технологіч-
ними розробками створює унікальний синтез, який 
перетворює сучасний танець на потужний засіб 
хореографічного, мистецького та світоглядного 
вираження (Герц, 2023: 62). Зв’язок між танцем і 
технологіями в епоху цифровізації був предметом 
дослідження праці Doulov (2024). Науковець також 
підкреслив вплив платформ соціальних мереж на 
розповсюдження танцювальних вистав і те, як тех-
нології формують майбутнє хореографії.

Вплив цифровізації на традиційні форми мисте-
цтва став об’єктом дослідження S. Tvrdišić. Авторка 
з’ясувала, що цифрові форми мистецтва мають нові 
виміри, але водночас втрачають деякі автентичні 
властивості: матеріальність, масштаб і тактильність. 
З одного боку, цифрові репліки роблять мистецтво 
доступнішим, а з іншого – підвищують цінність ори-
гінального твору, адже він стає унікальнішим на тлі 
масових копій. Від того, як мистецтво буде представ-
лено у цифрову епоху, залежить, як майбутні поко-
ління його сприйматимуть, зберігатимуть культурну 
спадщину та створюватимуть нові форми цифро-
вого мистецтва (Tvrdišić, 2022: 96–97). 

Зростання популярності стримінгових сервісів 
у музичній індустрії ознаменувало собою справ-
жню зміну парадигми – від володіння до доступу. 
Такі платформи, як Spotify, Apple Music та інші, 
революціонізували спосіб споживання музики, 
надаючи користувачам змогу слухати величезні 
бібліотеки композицій у будь-який час і з будь-
якого місця за наявності підключення до Інтер-
нету (Guo, 2023: 10). У свою чергу І. Cross (2023) 
здійснив глибокий аналіз трансформації музич-
ного досвіду в цифрову епоху, акцентуючи увагу 
на процесах комодифікації музики, що відбува-
ються під впливом цифрових платформ та алго-
ритмічного управління споживанням контенту 
(Cross, 2023).

Мета статті – визначити вплив цифрових тех-
нологій на розвиток музичного і танцювального 
мистецтва, дослідити трансформацію сценічних 
форм, методів створення та презентації худож-
ніх творів, а також окреслити нові можливості і 
виклики, які постають перед митцями в умовах 
цифровізації культури.

Виклад основного матеріалу. Цифровізація 
культури та мистецтва в Україні набирає обертів 
щороку. Музика і танець як базові складові сценіч-
ного мистецтва зазнали найбільш помітних транс-

формацій у зв’язку із розвитком цифрових медіа, 
стримінгових платформ, віртуальної і доповненої 
реальності, а також штучного інтелекту (ШІ).

Однією з найбільш значущих змін у музичній 
індустрії стало цифрове створення та розповсю-
дження музики, що забезпечило її широке охо-
плення та доступність. Цифрова епоха стала пово-
ротним моментом в історії музичного мистецтва, 
започаткувавши глибоку трансформацію всієї інду-
стрії. Її основою стало впровадження цифрових 
аудіоформатів, таких як MP3 та AAC, які суттєво 
вплинули на способи створення, збереження, поши-
рення та споживання музичного контенту. Перехід 
від фізичних носіїв до цифрових форматів відкрив 
нові можливості як для артистів, так і для слуха-
чів (Guo, 2023: 9). Сьогодні виконавці мають змогу 
записувати свої альбоми у власних студіях і публі-
кувати їх через стримінгові платформи, позбавляю-
чись необхідності в масштабних фізичних ресурсах. 
Завдяки сучасним технологіям можна створювати 
повноцінні музичні твори без значних витрат. Авто-
матична обробка звуку аналізує мелодію, коригує 
її, виправляючи неточності та забезпечуючи гармо-
нійність. Штучний інтелект тепер не тільки покра-
щує існуючі композиції, але і здатний генерувати 
нові музичні твори без людського втручання. Окрім 
застосування ШІ, сучасні технології відкривають 
нові шляхи для просування та розповсюдження 
музики. Наприклад, стримінговий сервіс Spotify 
використовує алгоритми машинного навчання, щоб 
персоналізувати музичні рекомендації для своїх 
користувачів. Це дозволяє слухачам відкривати для 
себе нові композиції, які можуть їм сподобатися, 
а також збільшує ймовірність того, що вони зали-
шатимуться на платформі та продовжуватимуть її 
використовувати. Ще однією потужною платфор-
мою для просування музики є YouTube, яка має 
алгоритми рекомендацій, що допомагають користу-
вачам підбирати музичні композиції відповідно до 
їхніх уподобань. Окрім цього, платформа дає мож-
ливість артистам отримувати дохід через монети-
зацію контенту та партнерські програми, а функції, 
як-от прем’єри та трансляції, сприяють створенню 
інтерактивного досвіду для слухачів. Таким чином, 
стримінгові платформи забезпечили слухачам над-
звичайну зручність і різноманітність. Вони дозволя-
ють досліджувати музику різних жанрів і епох без 
необхідності купувати кожну композицію окремо. 
Персоналізовані рекомендації і тематичні плей-
листи стали важливою частиною користувацького 
досвіду, сприяючи відкриттю нової музики та під-
вищенню зацікавленості слухачів.

Цифрова трансформація сприяла суттєвим 
змінам у програмному забезпеченні для запису 
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музичних творів, що дало можливість редагувати 
форму сигналу та вносити необхідні корективи 
(зокрема, за допомогою таких програм, як Logic, 
GarageBand, ProTools, Audacity тощо). Окрім того, 
активно впроваджуються мобільні застосунки, орі-
єнтовані на вокальну підготовку, такі як VoCo Vocal 
Coach, Vocalist Lite, Vox Tools: Learn to Sing, Singing 
Lessons, Pocket Pitch, SoundCloud, Voice Training. Ці 
інструменти сприяють модернізації вокально-хоро-
вої освіти та виконання відповідно до актуальних 
цифрових тенденцій (Кириленко та ін., 2023: 52). 

Одним із яскравих прикладів трансформації 
сценічного мистецтва під впливом цифрових тех-
нологій є вокальне виконання. У сучасній попу-
лярній музиці дедалі частіше застосовуються 
цифрові ефекти, які змінюють як звучання голосу, 
так і саму естетику сценічного образу. Більшість 
вокалістів нині застосовують AutoTune, навіть у 
незначній мірі чи дуже делікатно, щоб досягти 
бажаного звучання для форматів, наближених до 
«мейнстримного радіо». Для цього вокал обробля-
ють, очищаючи та коригуючи звук відповідно до 
вимог слухачів (Auto-Tune, 2023). Отже, сучасне 
вокальне мистецтво практично неможливо уявити 
без цифрових інструментів, які сформувалися в 
епоху інтенсивної цифровізації і нині є важливими 
засобами досягнення високої якості звучання.

Танцювальне мистецтво, як і вокальне, зазнає 
суттєвих перетворень під впливом цифрових 
інструментів: від створення віртуальних сценічних 
просторів до застосування технологій доповненої 
реальності, motion capture та інтерактивної сце-
нографії (Preciado-Azanza & Akinleye, 2020: 39). 
Одним із найвідоміших прикладів синтезу хоре-
ографії і цифрових технологій є «screendance» 
(екранний танець) – міждисциплінарна художня 
практика, що знаходиться на етапі активного тео-
ретичного осмислення. Як зазначає V. A. Sălăjan-
Morar, «screendance» сформувався в добу постмо-
дернізму як колаборативна форма, що поєднує 
елементи кіномистецтва, відеоарту, візуального 
мистецтва і танцю (Sălăjan-Morar, 2023: 57). 
Йдеться про онлайн-танцювальні курси, цифрові 
сцени, створені театрами для трансляції архівних 
вистав, а також віртуальні зустрічі танцювальних 
спільнот у форматі Zoom. Глядачі можуть пере-
глядати прямі трансляції вистав (активна участь) 
або переглядати їх пізніше у записі з можливістю 
призупинення, перемотування чи повторного 
перегляду (інтерактивність). У випадку Zoom-
трансляцій або живих занять на інших платфор-
мах з’являється додаткова можливість комуніка-
ції з використанням камери, мікрофону, чату або 
реакції, що ще більше підсилює ефект залучення 

(Anderson, 2021: 116). Таким чином, екранний 
танець виступає своєрідним містком між тради-
ційною перформативністю та сучасною цифро-
вою культурою, сприяючи появі нових, персоналі-
зованих форм сприйняття мистецтва.

Цифрові технології надали танцювально-
видовищним формам культури можливість існу-
вання в новому форматі – віртуальній електро-
нній реальності. Розповсюдження відеоконтенту 
в соціальних мережах, таких як TikTok, Instagram 
чи YouTube, дало змогу танцювальним митцям 
оперативно ділитися своїми роботами, популя-
ризуючи нові стилі та тенденції. Онлайн-сервіси 
сприяють збереженню культурної танцювальної 
спадщини, усуваючи проблему її передачі майбут-
нім поколінням. Завдяки сучасним медіа-техноло-
гіям можна документувати всі аспекти сучасного 
танцю, забезпечуючи його доступність і збере-
ження для прийдешніх поколінь (Герц, 2023: 61).

Технології віртуальної (VR) та доповненої 
реальності (AR) відкривають перед глядачами 
можливість повного занурення в штучно створені 
світи або інтеграції цифрових елементів у реальне 
середовище, що значно збагачує емоційне та сен-
сорне сприйняття видовищ. Такі інновації сприя-
ють появі нових інтерактивних форматів масової 
культури (Стаценко, 2024: 92). Застосування AR 
також революціонізує сценічний простір шляхом 
інтеграції цифрових візуальних ефектів у реаль-
ному часі. Танець у поєднанні з віртуальними 
об’єктами та середовищами створює унікальний 
синтез фізичної і віртуальної реальностей. Вико-
ристання AR у хореографії дозволяє виконавцям 
взаємодіяти з віртуальними декораціями, рекві-
зитом і спецефектами, розширюючи художній 
простір сценічної дії. Завдяки цьому хореографи 
отримують можливість оперативно змінювати 
візуальне наповнення виступу, маніпулюючи світ-
лом, текстурами та просторовими параметрами і 
формуючи естетично насичені й емоційно виразні 
середовища (Ji & Zhang, 2024: 69). Таким чином, 
інтерактивний характер AR сприяє більш глибо-
кому залученню глядача, перетворюючи його на 
активного учасника мистецького процесу. Тех-
нології віртуальної реальності (VR) надає мож-
ливість глядачам «опинитися» серед виконавців, 
відчуваючи динаміку руху й емоційну напругу 
виступу ніби зсередини, як це демонструє проєкт 
VR Dance Project, що переносить користувача без-
посередньо на сцену через VR-гарнітуру. Хорео-
графи також використовують потенціал VR для 
експериментів із простором і гравітацією. Візу-
алізація танцювальних композицій у тривимір-
ному середовищі дозволяє створювати унікальні 
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хореографічні структури, які суперечать законам 
фізики. Прикладом є діяльність Zero Gravity Dance 
Company, яка поєднує віртуальні ландшафти з 
рухами, що виходять за межі фізичних можли-
востей людського тіла. Окрім того, VR-технології 
усувають географічні бар’єри, забезпечуючи 
демократичний доступ до танцювального мисте-
цтва. Так, Global Dance VR Festival транслює живі 
виступи з різних країн світу, надаючи змогу гля-
дачам з будь-якого куточка планети долучитися 
до культурного процесу без необхідності фізичної 
присутності (Dance VR experience, 2025). З огляду 
на стрімкий розвиток VR-технологій, потенціал 
для подальших інновацій у танцювальній сфері 
залишається майже необмеженим. Віртуальна 
реальність сприяє поступовому стиранню меж 
між фізичним і цифровим досвідом танцю, фор-
муючи нову парадигму сценічного мистецтва.

Попри значний творчий потенціал, що його 
відкриває впровадження цифрових технологій у 
сферу музики і танцю, цей процес супроводжу-
ється низкою викликів та етичних питань (рис. 1). 

Отже, інтеграція технологій у музику і танець 
вимагає не лише технічної обізнаності, але і гли-
бокого етичного осмислення з метою збереження 
гуманістичної сутності цих мистецтв (Sovhyra et 
al., 2023: 7). Як і в інших видах мистецтва, тут 
вирішальне значення має збереження балансу між 
інноваціями та традицією.

Висновки. У контексті стрімкого розвитку циф-
рових технологій сценічне мистецтво зазнає сут-
тєвих трансформацій. Музика і танець у цифрову 
епоху стають більш мобільними, багатовимірними й 
інтерактивними, дозволяючи артистам експеримен-
тувати з простором, часом і формою, а глядачам – 
занурюватися у мистецтво на глибшому емоційному 
рівні. Цифрові інструменти спростили процес ство-
рення музичних творів і суттєво змінили естетику 

вокального виконання завдяки таким ефектам, як-от 
AutoTune. У хореографії такі технології сприяли 
появі нових форматів, зокрема екранного танцю, 
що поєднує елементи відеоарту, кіно та сценічного 
руху. Соціальні медіа та стримінгові сервіси стали 
потужними каналами розповсюдження та збере-
ження як музичного, так і хореографічного контенту, 
розширивши доступ до мистецтва та вплинувши на 
способи його сприйняття. Проте, використання циф-
рових технологій у сфері музики і танцю потребує 
зваженого підходу, який враховує етичні аспекти 
автентичності, ризики надмірної технологізації і 
питання доступності. 

Перспективи подальших досліджень вбачаємо 
в поглибленому аналізі впливу конкретних інно-
ваційних технологій (AR, VR, AI) на структуру 
сценічного твору, зокрема хореографічного. Осо-
бливої уваги потребує також дослідження ролі 
цифрових платформ у популяризації хореографії і 
формуванні глобального танцювального простору. 
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Проблема автентичності
Використання штучного інтелекту у створенні 

музичних композицій і хореографічних 
номерів ускладнює розмежування між 

людською креативністю й алгоритмічним 
моделюванням

Надмірна технологізація
Може призвести до втрати живої емоційної 

сили мистецтва, коли технічна досконалість і 
цифрові ефекти починають домінувати над 

чуттєвістю, експресивністю й автентичністю 
виступів

Питання доступності
високотехнологічне обладнання та цифрові 

платформи часто потребують значних 
фінансових ресурсів, що створює бар’єри для 
незалежних артистів, невеликих колективів і 

менш забезпечених глядачів

Рис. 1. Виклики впровадження цифрових 
технологій у музичне і хореографічне мистецтво
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